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PLAN DE L’ATELIER

• Quatre projets distincts

– Le potentiel de la RV au secondaire

• Présentation du scénario en univers social : le conflit en Syrie

– Le potentiel de la RV au collège (16 à 18 ans) : les sciences

• Partenariat avec Labster

– Le potentiel de la RV à l’université

• Tournage en classe spécialisée

• À venir : tournage en gymnase, tournage en stage pratique 

(biologie)

– Le potentiel de la RV en arts



LA RÉALITÉ VIRTUELLE EN ÉDUCATION -
TERMINOLOGIE

Simulation en 
réalité virtuelle

Simulation en réalité 
virtuelle immersive

Réalité augmentée

Niveau d’immersion



WINN (1993)

• S’adapter à toutes les échelles de grandeur;

• De modifier la réalité dont l’utilisateur fait 
l’expérience;

• De créer des représentations pour des objets qui ne 
sont pas perceptibles;

• De prendre part de façon personnelle aux situations 
dans lesquelles sont intégrés des apprentissages. 



FREINA ET OTT (2005)

1) le voyage dans le temps, 

2) se déplacer à des endroits peu accessibles, 

3) faire face à des situations dangereuses et 

4) être confronté à des problèmes éthiques



LA RV AU SECONDAIRE

• Projet financé par le Conseil de recherche du Canada

• En collaboration avec le Réseau des conseillers 

pédagogiques en technologies du Québec (RÉCIT)

• 6 scénarios différents, 2 niveaux d’immersion

Équipements

- 20 casques Oculus

- Bornes Google Wifi



INTÉRÊT DE 
RECHERCHE

• Motivation à apprendre

• Engagement comportemental : 

absorption cognitive

• Affordance (modèle PST)

– Pédagogique

– Social

– Technologique



MESURE DE L’APPRENTISSAGE… 



@alexchenette

@recitus

https://twitter.com/alexchenette


EXEMPLE 1 – LE CONFLIT 
EN SYRIE

https://www.youtube.com/watch?v=kwUpq5y84Dk&feature=youtu.be


LES MOTS 
CLÉS



EXEMPLE 2 –
LE CONFLIT 

EN 
PALESTINE

https://docs.google.com/document/d/1qlLcwqdQlNnyqlzUJDRkpXchjAw3CmFsJxfTjRlX2tI/edit?ts=5c8019db




LA  RV AU COLLÈGE (POSTSECONDAIRE)

Équipements 

- Casques Lenovo

- Labster



@roark_edtech

https://twitter.com/roark_edtech


LES LABORATOIRES 
SCIENTIFIQUES : 

LABSTER



LA RV À L’UNIVERSITÉ
• Caméras InstaOneX

• Casques RV (Lenovo ou Oculus)

4 contextes

• Psychoéducation

• Biologie

• Éducation physique

• Sciences infirmières



P S Y C H O É D U C A T I O N

file:///E:/Projet Psychoed/GOPR1276.MP4
file:///E:/Projet Psychoed/PsychoEd_Tournage2.mp4


BIOLOGIE

file:///E:/Projet Psychoed/VID_20190715_135421_00_030.mp4


LA RV EN ARTS
• SculptVR

• TiltBrush

https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=75

https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=75


QUE FAIRE AVEC LE OCULUS QUEST ?

Très immersif

Nécessite de l’espace

Applications couteuses



RÉF L EX IO N 
COL L ECTI V E


