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PLAN DE L'ATELIER

* Quatre projets distincts
—Le potentiel de la RV au secondaire
* Presentation du scenario en univers social : le conflit en Syrie

—Le potentiel de la RV au college (16 a 18 ans) : les sciences
* Partenariat avec Labster
—Le potentiel de la RV a 'universite
* Tournage en classe spécialisee
* A venir : tournage en gymnase, tournage en stage pratique
(biologie)
—Le potentiel de la RV en arts




LA REALITE VIRTUELLE EN EDUCATION -
TERMINOLOGIE

Simulation en Simulation en réalité
virtuelle immersive

Réalité augmentée

réalité virtuelle
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WINN (1993)

e S'adapter a toutes les échelles de grandeur;

* De modifier la réalité dont l'utilisateur fait
I'expérience;

* De créer des représentations pour des objets qui ne
sont pas perceptibles;

* De prendre part de facon personnelle aux situations
dans lesquelles sont intégrés des apprentissages.




FREINA ET OTT (2005)

1) le voyage dans le temps,
2) se déplacer a des endroits peu accessibles,

3) faire face a des situations dangereuses et
4) étre confronté a des problemes éthiques



LA RV AU SEGONDAIRE

* Projet finance par le Conseil de recherche du Canada

 En collaboration avec le Reseau des conseillers
pédagogiques en technologies du Québec (RECIT)

e 6 scenarios differents, 2 niveaux dimmersion

Equipements
- 20 casques Oculus

- Bornes Google Wifi




INTERET DE
REGHERCHE

* Motivation a apprendre

* Engagement comportemental :
absorption cognitive

* Affordance (modele PST)
—Pedagogique
—Social

— Technologique
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4- Visionnement de la capsule vidéo (équipe de 2 ou 3) (20-30 minutes)

Lorsque |'équipe est préte, elle peut remettre son sondage 2.

Sondage 3

1. En une ou deux phrases, résume la situation éthique que tu viens de voir.

Si le sondage est bien rempli, l'enseignant+e confiera a I'équipe le sondage #3 et une paire
de lunettes Oculus Go ou un ordinateur portable afin de visionner I'expérience
immersive 360°.

mment pourrais-tu expliquer cette situation éthique en fonction des
nformations sur Noé et Abraha

syriens

t l'orientation politique de son

blancs (CB) produit

louteuse, elles . .

3. Ton «personnage» est-il obéissant ou désobi ponse avec un
exemple de ce que ton personnage fait dans la vidéo.

Compléter sondage #3 (10 minutes)

Aprés avoir vécu |'expérience virtuelle, I'éléve est invité & remplir le sondage #3.

réaction qui a été filmée et distribu

preuve, gu le régime \ FONU de denrées
alimentaires quil avait luiméme coordonné, affirmations reprises intégralement par le
gouvernement américain. »

MESURE DE LAPPRENTISSAGE...



@alexchenette

@recitus


https://twitter.com/alexchenette

EXEMPLE 1 — LE CONFLIT
EN SYRIE



https://www.youtube.com/watch?v=kwUpq5y84Dk&feature=youtu.be
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EXEMPLE 2 —
Frares LE CONFLIT

Wil ENNEMIS =
', | Situation d'apprentissage PALESTINE



https://docs.google.com/document/d/1qlLcwqdQlNnyqlzUJDRkpXchjAw3CmFsJxfTjRlX2tI/edit?ts=5c8019db

Assure-toi d’avoir bien compris la consigne de ton enseignant
avant d’amorcer l'activité.

Ne pas dépasser 10 minutes par
expérimentation avec le casque;

Ensuite, tu le prétes a un ami.

Tu dois respecter le code de conduite de ton école pour l'usage
du numérique.

Consignes d’utilisation
pour la réalité virtuelle




LA RV AU COLLEGE (POSTSECONDAIRE)

Equipements

- Casques Lenovo

- Labster




@roark edtech



https://twitter.com/roark_edtech

LES LABORATOIRES
SCIENTIFIQUES :
LABSTER




LA RV A L'UNIVERSITE

e Cameras InstaOneX

* Casques RV (Lenovo ou Oculus)

4 contextes

* Psychoeducation

* Biologie

» Education physique

* Sciences infirmieres




PSYCHOEDUCATION



file:///E:/Projet Psychoed/GOPR1276.MP4
file:///E:/Projet Psychoed/PsychoEd_Tournage2.mp4

BIOLOGIE



file:///E:/Projet Psychoed/VID_20190715_135421_00_030.mp4

LA RV EN ARTS

* SculptVR
* TiltBrush



https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=75

Tres immersif

Neécessite de 'espace

Applications couteuses

QUE FAIRE AVEC LE OGULUS QUEST 2
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COLLECTIVE




