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Vote électronique
Utilités et fonctionnalités

• Vote de manière synchrone pendant un cours;
• En classe ou à distance;
• Boîtier de vote propriétaire ou appareil mobile;
• Tableau de bord vue enseignant;
• Rétroaction personnalisée;
• Possibilité d’évaluation;
• Versatilité des appareils.



Vote électronique
Avantages pédagogiques

• Rétroactions immédiates;
• Évaluation des connaissances pré-péri-post 

enseignement;
• Défi, ludification;
• Ajout d’interactivité, mise en valeur des appareils 

mobiles dans un potentiel pédagogique.



Vote électronique
Outils externes

• Boitiers Turning Point



Vote électronique
Outils externes



Vote électronique
Outil interne

• Développé à partir de la Banque informatisée de 
questions

• Ajout progressif de fonctionnalités (plugins)

https://oraprdnt.uqtr.uquebec.ca/pls/protege/biqw003.afficher_param_questionnaire?owa_no_banque=2312&owa_no_questionnaire=13013&owa_no_version_questionnaire=1
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